
Une Introduction à  

lôInternet et HTML 



Inspirer & Outiller 

Les Enfants Canadiens avec la 

Programmation Informatique 

Nous sommes un organisme à but non lucratif canadien se 

consacrant à outiller les élèves, les enseignants et les parents avec 

les comp®tences qui aideront ¨ sô®panouir dans une soci®t® ax®e 

sur la technologie.  

 

En enseignant aux enfants comment programmer, on leur enseigne 

comment mieux penser et mieux créer dans un monde numérique. 



lôInternet est comme un ville  
Avec un histoire 

London 2012  

Olympics 

  

Il a évolué en étapes: 

  

1. Inventaire numérique 

2. Construire l'Internet 

3. Tisser le Web 

 

 

 

       

   

 

Quelqu'un peut-il 

nommer l'homme 

dans la boîte 

blanche, tweeting 

C'est pour 

Toutes les 

personnes? 

 

Peut-on deviner de 

quoi il est célèbre? 

 



Inventaire numérique 

Étape 1 

 



 
Numérique: 

Des bits discontinus d'information qui peuvent être facilement 

mélangés autour. 

 

Autour de WW2 les scientifiques ont commencé à travailler 

avec la technologie numérique. Cela crée de nouvelles 

façons diverses de communiquer l'information. 

 

 

 

 

Analogique: 

Information 

Est continue. 

 

Comme cette  

horloge radio 

  

 



Son Top Secret WW2 «trémie de fréquence», a 

évité les décodeurs ennemis. 

Ses idées sont encore utilisées dans les 

technologies sans fil, y compris Wi-Fi et 

Bluetooth! 

 

Hedy Lamarr:  
 

Mathématicien, inventeur et star 

d'Hollywood 

 

Innovateur numérique 

 



Étape 2 

:  

 

Construire l'Internet 

 
 



L'Internet 

 

est 

MATÉRIEL 

 
 

 

 

 

 

 

 

ǒ L'utilisation d'ordinateurs 

et de données numériques 

se développe dans les 

années 60 et 70. 

 

Un énorme réseau 

d'ordinateurs de bout en 

bout est construit. 

 

ǒ Il n'y a pas de contrôle 

central. 

 

 



 L'Internet grandit comme une ville 

 

A mesure que les villes grandissent, elles ont besoin d'infrastructures: Routes, 

ponts et tunnels. 

 



L'INTERNET QUI NOUS CONNECTE 

 



Étape 3 

 
Tisser le Web 

 



Logiciels, systèmes d'exploitation et protocoles concurrents 

 

 

Dans les années 80 il y avait tellement de nouveaux ordinateurs 

  

Collaborer sur les données devient très difficile 

 



Une ville en pleine croissance a besoin de 

protocoles 

 

Protocoles communautaires 

 

 

Protocoles de  

location 

Protocoles de la rue 


