
Il est temps de deviner!
6. «l’IA» rentre dans la pièce. Montrez-lui les cartes 
sélectionnées. Ne montrez pas la carte objet.
7. «l’IA» doit utiliser les cartes choisies pour deviner 
l’objet et peut poser autant de questions qu’elle le 
souhaite sur les cartes. Par exemple: qu’est-ce que 
vous appelez une texture douce?
Important: «l’IA» ne peut pas demander à quoi sert 
l’objet ni où il peut être trouvé.
8. Si l’IA ne trouve pas l’objet après 5 minutes, elle peut 
demander où on peut le trouver (dans une maison? 
Dans une cuisine?). Il est toujours interdit de dire à 
quoi l’objet sert.

Préparation
1. Séparez les cartes en piles: objet, couleur, taille, texture, forme.
2. Attribuez à un joueur le rôle de l’IA. Demandez-lui de quitterla 
pièce.
3. Choisissez une carte de la pile d’objets et montrez la aux 
autres joueurs.
4. Divisez les joueurs en 4 équipes. Chaque équipe reçoit une 
pile de cartes: couleur, taille, texture, forme.
5. Chaque équipe choisit 1 ou 2 cartes de sa pile qui décrivent 
l’objet.

Niveaux scolaire 
recommandé :

4e-8e*

Nombre 
minimum de 

joueurs : 

5

DÉTAILS DU JEU
Mettez-vous dans la peau d’une IA! L’intelligence artificielle (IA), 
ou la vision par ordinateur, identifie les objets non par leur usage 
mais en fonction de leurs caractéristiques physiques, comme 
la forme, la couleur, la taille. Ce jeu de cartes permet de mieux 
comprendre le fonctionnement de l’IA.

Objectifs d’apprentissage

La vision par 
ordinateur (IA)

Concepts de la pensée 
informatique comme 
l’abstraction et la 
décomposition

*secondaire 2

size

taille

colour

couleur
























